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1. 모든 사물의 컴퓨터화

2. 모든 사물의 네트웍화

유비쿼터스

1. 모든 사물 인지능력 보유

2. 모든 상황파악 및 대처능력 보유

로봇

1. 인프라

1. 모든 사물의 소재지 파악

2. 모든 사물의 업무상태 파악

3. 모든 사물의 향후 업무 조율

1. 가사노동 대행

2. 방범 대행

3. 놀이 대행

사물의 노예화를 통한

인간활동의 단순노무 해방과

창조력 증대

로봇의 노예화를 통한

인간활동의 단순노무 해방과

창조력 증대
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1. 인프라

1. 숨을 쉬어야 산다

2. 빛이 있어야 산다

사람의 문제점

1. 자신의 위치 값을 모른다

2. 1억만 화소가 필요하다

로봇의 문제점

사람 = 빛, 공기

로봇 = 유비쿼터스
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1. 인프라

유비쿼터스 환경

신발

손목시계

옷

문

창문

가스밸브

냉장고

전기밥솥

TV

핸드폰

노트북

PC

로봇사람

유비쿼터스 환경은 로봇사회를 위한 기본인프라다.
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2. 황산벌 뻐꾸기

질문 : 왜 인간형 로봇인가?

답변 : 왜 인간형 로봇은 로봇은 안돼나?

1. 고가다

2. 너무 고가다

가격

1. 보행모션의 어려움

2. 보행의 불합리성

기술

하
체

상
체 1의 답 : 완성됨, 쉬움

2의 답 : 보행은 바퀴
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2. 황산벌 뻐꾸기

로봇의 역할

1. 가사노동

2. 자녀양육

3. 벗

친구

1. 가사노동

2. 방범

노예

인간형로봇

로봇의 노예화를 통한

인간활동의 단순노무 해방과

창조력 증대

구동형로봇
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2. 황산벌 뻐꾸기

대세 : 황산벌 뻐꾸기

스텐퍼드 대학의 뻐꾸기 사단

PC시장 로봇시장

PC게임에 심취한 뻐꾸기들

뻐꾸기들의 실리콘밸리

한국/일본의 인간형로봇대회 뻐꾸기 사단

인간형로봇 격투게임에 심취

뻐꾸기 중심의 인간형로봇시장 형성
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3. 친구를 위한 과제

친구로서의 로봇을 위한 과제

소봇 : 컨텐츠, 인공지능

엠봇 : 통신, 센서

H/W : 엑추에이터, 기타 H/W

유비쿼터스 : 로봇생활환경(빛과 공기처럼 편재하는 모든 사물의 데이터 통신 환경)

김종환 교수의 유비봇
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